
80

39

60

1

後半 180

79

40

7939

6020 20

19 19 59

40

59

18

57

5838 38

17

76

77

76

57

78

77

58 78

5616 3636 56

37 37

7555 7535 5535

52

7474

52

34 54 54

51

50

73

71

73

71

7272

5353

51

⑤

⑥

48

9 9

1010

6949

50 707030
④

46

49 69

6848 68

67
②

67

③

66

出場

45 65 65

44

Ａ Ｂ

61

5
64

3 42

登
録

選手番号

66

後

個人ファウル

1

①

44
延

4

色

62

43

42

43 6323 233 3

24 64

ＢＡ

後半得点

Ａ Ｂ

前半得点

2 42

411 21 21

22
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試合開始時間 ：

／ 19

試合 試合時間 ５分の前後半コートＮＯ 第

高学年・中学年　　　　　男子・女子　　　　〇をつけてください。

クロック 予選では、ファウルの間だけ止めます。　準決勝：決勝では、ヴァイオレーション、ファウルともに止めます。

チーム名チーム名 色

総得点 得　　点

Ｂ Ａ Ａ Ｂ

前半得点 総得点

2 22

1

後半得点

63

41

46

61

62

前

4747

4

5

27

26

24

2525 45
4

出場 個人ファウル

前 後 532延 1

登
録

選手番号

④

③

①

②

6

8

33

3212

28

11

12

11

34

27

14

5

28

6 26

7 7

32

13

4

4

⑤

コーチ

後半 1 2 3

2

⑥

15

13 33

15

31 31

8

30

29 29

17

前半

16
チームファウル

1 3 18

14

4

3 4

チームファウル

2

2

3前半

コーチ



白

試合 試合時間 ５分の前後半 試合開始時間 9:35

クロック 予選では、ファウルの間だけ止めます。　準決勝：決勝では、ヴァイオレーション、ファウルともに止めます。

高学年・中学年　　　　　男子・女子　　　　〇をつけてください。

　２０XXミニバスケットボール３ｏｎ３大会 〇 ／ 〇

コートＮＯ 2 第 4

前半得点 後半得点 総得点 得　　点 前半得点 後半得点

チーム名 色

Ａ Ｂ
色 チーム名

千葉MBC 白 青 ちーばくん

総得点
Ａ Ｂ Ａ Ｂ Ａ Ｂ Ａ

4

Ｂ

6 10 16 7 8 151 1 41 61 6121 21 41

62

3 3 23

22 42 422 4 2 14 22 62

5 4 14 24

63 63

24

23 43 43

P2

4
5 14 25 25

前 後 延

46 66 6626

1 2 3
6444 44 64

登
録

個人ファウル

5
選手番号

出場

延 1 2 3 4 5

登
録

選手番号
出場 個人ファウル

6 4 6

6545 65

27

4626

5

② 5
27 477 7 15

① 4 P1 P1

45
前 後

② 8
48 48

67 6747

① 6

8 6 8 28 28
P1 P1 P2

9 9 10 29 29 P2③ 1049 49

68

③ 6 69 69

10 9 10 30 7050

68

30 50

P2

⑤ 8 P1

④ 7
71

8 33

11 11 6 31 31

⑤ 1552 52

71
④ 14

51 51

70

73

12 7 12 32 32 P1 P1

53

72 72

13 6 13

14 6 14 34 34
⑥

54 54

16 7 16 36

35 5515 15 8 35

⑥ 9
33 53 73

74

コーチ 75

チームファウル チームファウル17 17

36 56 56

コーチ

74

57 77 7737 37 57

76 76

7555

18 38 38前半 1 2 3 4 18 4
19 19 39

4

前半 1 2
39

78

7959
2

58

後半 1 2 3 4 20 20 6040 180 8040 3後半
79

3

60

58 78

59

1クォーターの終わりに線を

引きます。

２クォーターの終わりに二

重線を引きます。

通常の試合で行うスコアシートのしめ作業は、３on３では試合間の入れ

替え時間が短いため、しなくてよいです。

勝ったチームを赤丸でかこみます。

記入例


